Municipio de Nova Ramada
Estado do Rio Grande do Sul
CNPJ: 01.611.828/0001-49

R ovaes

DECRETO EXECUTIVO N ¢ 3.318, DE 30 DE ABRIL DE 2018.

Aprova o Regulamento do Campeonato Municipal
de Bocha — Edicdo 2018 do Municipio de Nova
Ramada.

MARCUS JAIR BANDEIRA, Prefeito Municipal de Nova Ramada, Estado do Rian@e do
Sul, no uso de suas atribuicdes legais conferidislei Organica do Municipio,

CONSIDERANDO o estabelecido na Lei Municipal n® 1.455, de 2Rdeembro de 2017,

DECRETA:

Art. 1° Fica aprovado o Regulamento do Campeonataidipal de Bocha, do Municipio de
Nova Ramada, para o Exercicio de 2018, de acordoadranscrito no Anexo Unico a este Decreto
Executivo.

Art. 22 Este Decreto Executivo entra em vigor ni@ die sua publicacéo.

NOVA RAMADA/RS , 30 de Abril de 2018.

Marcus Jair Bandeira
Prefeito

Registre-se e Publique-se.

Marinez de Lima Rubert
Secretéria Municipal de Administracéo
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PREFEITURA MUNICIPAL DE NOVA RAMADA

ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA,
DESPORTO E TURISMO

CAMPEONATO MUNICIPAL
DE BOCHA 2018

REGULAMENTO GERAL
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CAMPEONATO MUNICIPAL DE BOCHA - 2018

CAPITULO | — DA ORGANIZACAO

Art. 1° - Este regulamento € o conjunto das digf@es que regem as disputas do Campeonato
Municipal de Bocha de Nova Ramada (RS).

Art. 2° - O Campeonato Municipal de Bocha é orgashiz e promovido pelo CMDNR, em
conformidade com as disposi¢Oes deste regulamento.

CAPITULO Il — DA FINALIDADE

Art. 3° - O CMDNR promove o Campeonato MunicipaBteha, com as seguintes finalidades:

a) Congregar as Comunidades de Nova Ramada;

b) Incentivar a prética esportiva, aperfeicoando asités e téticas;

c) Oportunizar a descoberta de novos valores, deseanad 0 espirito de grupo meio dos jogos em
equipes, devendo acima de tudo impetrar o resgeodisciplina, sobrepondo-se aos triunfos e
conquistas;

d) Oportunizar o surgimento de novos valores no cematinicipal;

e) Congregar e proporcionar um espaco de lazer asridades de Nova Ramada;

CAPITULO Il - DAS MODALIDADES

Art. 4° - Havera um Campeonato Municipal de Bocas modalidades individuais e dupla. Nele,
poderd participar qualquer atleta, desde que sea€elng| nos critérios estabelecidos no Capitulo Yedes
regulamento.

CAPITULO IV — DOS PARTICIPANTES

Art. 5° - Poderdo participar do Campeonato Municig@ Bocha, as equipes devidamente
inscritas dentro dos critérios estabelecidos p&iER, as quais se consideram que concordam com as
disposicOes deste regulamento.

Art. 6° - A equipe que utilizar ou inscrever atlefae ndo esteja em acordo com 0 presente
regulamento, cometera infracdo que sera examirgddaomissao Organizadora do Campeonato.
| — Comprovada a infrag@o da equipe, a mesma Bprid@&da do campeonato.

Paragrafo Unico — Qualquer equipe participante dm@onato podera dentro do prazo de 24 (vinte e
qguatro) horas da realizacéo da leitura das fichssricao interporem recurso, contra qualquer itescri
desde apresente as respectivas provas.

CAPITULO V — REQUESITOS PARA INSCRICAO

Art. 7° - Sao requisitos necessarios aos atletes participar do Campeonato Municipal de
Bochas:

Avenida Gustavo Konig, n® 95 — Centro AdministrativCep: 98758-000
Fone: (55) 3338-1018 Secretaria de Administracéd $338-1022 Gabinete do Prefeito
Site: www.novaramada.rs.gov.br / e-mail: admini@reovaramada.rs.gov.br



Municipio de Nova Ramada
Estado do Rio Grande do Sul
CNPJ: 01.611.828/0001-49

R ovaes

| - Ser portador de titulo de eleitor no Municig® Nova Ramada, até a entrega das fichas de @scric
Il — Se o atleta € de menor, além de sua assinatti@aa ficha de inscricdo, devera apor a assiaaeu
representante legal, com o nimero do titulo déoelei
lll — Se o atleta ndo possui titulo de eleitor u@ip Municipio, podera efetuar sua inscricdo, com a
apresentacao de Xerox da CTPS - Carteira de TwlmlRrevidéncia Social, que comprove que o
mesmo reside no Municipio de Nova Ramada, ou taoldle produtor rural no Municipio.

Art. 8° - Cada equipe podera inscrever até 4 (quattetas na dupla e 2 (dois) na individual.

CAPITULO VI — REGRAS DO JOGO

Art. 9° - O jogo de bocha € um esporte que consistéancar as bochas (bolas) e situa-las o mais
perto possivel de um bolim (bola pequena), previdenkancado. O adversario por sua vez, tentararsitu
as bolas mais perto ainda do bolim ou remover Esluims seus oponentes.

Art. 10 — S&o aceito no jogo de bocha, os seguiites de jogo:
| - A Ponto: Jogada de uma bocha pela superficieadaha, na reta ou pela tabela, com objetivo de
ganhar o ponto do adversario.

Il — Rafada (jogo livre): Jogada de uma bocha, ¢omga, na reta ou pela tabela, com o objetivo de
deslocar o bolim ou as bochas do adversario.

lll — Bochada (tiro): Jogada de uma bocha pelo, @émn o objetivo de deslocar o bolim ou uma das
bochas do adversario.

Art. 11 — Antes do inicio da partida sera efetuadarteio das bochas e do bolim.

Art. 12 — Comeca 0 jogo por um jogador da equipe ganhou a saida lancando o bolim e,
obrigatoriamente a primeira bocha. Em seguida gadores adversarios langardo suas bochas até fazer
0 ponto.

Art. 13 — O bolim devera ser langado na zona dguét(o) metros sem haver bocha na méo do
jogador.

Art. 14 — A equipe que ganhou o bolim terd 02 (Jlehances para lanca-lo corretamente, se ndo
o fizer a equipe adversaria tera uma chance paélda como também ndo o consiga, o juiz colocara o
bolim no centro a 1 cm da linha de 2 (dois) metdss,cabeceira oposta devendo iniciar a partida e
equipe que o lancou pela primeira vez.

Art. 15 — Uma vez langado o bolim e ficando em ogies regulamentares, é absolutamente
proibido mové-lo de seu lugar, devendo, o Arbitn@ceder a sua marcagao.

Art. 16 — Se, por um efeito de uma jogada, o baam da cancha, ou se jogada for anulada por
gualquer motivo, cabera reiniciar a partida a egupe ganhou o sorteio ou a equipe que marcou o
ponto na jogada anterior, sempre no sentido cant&dmao encerrada. A equipe que lancar o bolim na
primeira vez devera jogar primeira.

Art. 17 — N&o € obrigatorio o jogador quem lancaobm jogar a primeira bocha.

Art. 18 — Se lancada a primeira bocha, esta focldssificada por infracdo, a mesma equipe
deverd jogar novamente, e continuara jogando atéama ponto.

Paragrafo Unico — O mesmo procedimento devera detado caso a primeira bocha lancada seja
atingida pela acéo de um tiro, rafa ou tiro derreie@ saiam ambas da cancha, entende-se, devera seg
jogando a equipe que efetuou o tiro, rafa ou teoedorno por ndo haver marcado ponto.

Art. 19 — Todas as bochas, no inicio de cada jogads que durante o jogo ainda ndo tenham
sido jogadas, deverdo permanecer no solo, apotadés a cabeceira ou sobre ela.
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Paragrafo Unico — A infracdo ao caput do artigosesé a desclassificacdo das bochas correspondentes
nessa jogada.

Art. 20 — Quando uma equipe se declarar sem bgmrasogar e a equipe contraria iniciar a sua
jogada, mas se verificar que ainda existia bocbagogar que se encontravam misturadas as da equipe
adversaria ou fora da cancha, esta (s) bocha\sjaléao) ser desclassificada (s).

Art. 21 — Se um jogador fizer uso da bocha do aérer ou de uma terceira bocha de sua equipe,
aplicar-se-a o seguinte.

a — Se a bocha for do adversario, esta deveraeseivila a saida, desclassificando-se uma bocha do
jogador infrator, e, se 0 jogador néo tiver maishas, uma de sua equipe.

b — Se for uma terceira bocha da sua equipe, estalesclassificada.

Paragrafo Unico: Caso néo seja notado imediatamenigue se refere a alinea “b”, se dara comoaalid

a jogada, devendo.

Art. 22 — O jogador que vai efetuar qualquer dagsgias previstas, ndo podera ter mais de uma
bocha na méao.

Paragrafo Unico - Esta infracéo sera penalizadaadesclassificagdo da bocha lancada e a anulagéo d
seus efeitos.

Art. 23 - Também sera desclassificada a bocha d@ngnquanto outra ainda esteja em
movimento.

Art. 24 — Nao é permitido recolher e voltar a jogara bocha que ja tenha sido lancada, mesmo
guando houver acordo entre os jogadores.

Art. 25 — Se o bolim ou bocha, no seu percurs@nfodesviados pelo Arbitro, jogador, seréo
lancados novamente.

Paragrafo Unico — Caso uma bocha lancada atinja aumanais bochas e, como conseqiiéncia do
impacto, estas, a lancada e outras bochas foreadasmu desviadas pelo Arbitro, jogador, desde que
nao haja intencionalidade, permanecerao onde saluat.

Art. 26 — Algumas jogadas irregulares de ponto.tpae retorno, rafa, tiro, tiro de retorno ou
pique, que se encontram especificadas nos corrésptas artigos, serdo deixadas para a avaliacdo dos
adversarios que aceitardo ou ndo os efeitos prdolsipiela jogada irregular.
| — Se aceita a jogada, esta se transforma emgogaitia, regular.

Il — Se ndo aceita a jogada, os objetos deslocddwesrdao voltar a suas marcas originais e a bocha
infratora devera ser desclassificada.

Art. 27 — A zona de ponto € compreendida entrerdms A e A opostas, devendo a jogador
lancar a bocha entre as linhas A e C. No pontogador devera lancar a bocha pelo solo, podendo pis
com o pé de apoio mais adiantado a linha C.

Art. 28 — O jogador podera acompanhar a bocha dengg@o podendo ultrapassa-la, podendo
ultrapassa-la somente quando a bocha ja estejdgpara
Paragrafo Unico — Se esse preceito for transgredité facultara a aplicacdo da regra da vantagem d
artigo 26 e incisos | e Il.

Art. 29 — Se durante realizacdo de uma partidadex-o arrasto do bolim ou de uma bocha por
mais de 0,70 (setenta) centimetros, também seicadpla regra da vantagem do artigo 26 e incios |
Il.

Art. 30 — Para estabelecer se houve o arrastoepense-a a medicdo do bolim ou da bocha, se
medira a partir do centro da marcacdo do objettocldo do objeto deslocado até a periferia dos
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mesmos, em linha reta até o lugar em que tenhaad@asem levar em conta o percurso dos mesmos,
ainda que tenham golpeado as tabuas laterais.

Art. 31 — Estando o bolim na zona de jogo, toddhbdancada a ponto que entrar na zona A e B,
proceder-se-a da seguinte maneira.
| — Se ndo tocar a cabeceira nem nenhum elemerstonadlivre, sera marcada onde parar.
Il — Se tocar a cabeceira e fizer jogo no percdesala ou voltar, e voltar a zona de jogo, seracamo
onde golpeou a cabeceira.
Il — Se tocar a cabeceira sem fazer jogo no psecde ida e volta, e voltar a zona de jogo, sera
desclassificado, e, no caso de arremeter e deslatabjeto a zona de jogo e, por sua vez, també&m sa
para tal zona, a bocha lancada ira para a cabetwedaecao em que parou e a bocha que foi deslocad
voltard a sua marca.
IV — Se deslocar o bolim da zona de jogo a zorra bem incorrer em arrasto, serdo marcados todos os
elementos onde pararem.
V — Se tocar a cabeceira e voltar a zona de jogm skesclassificados.

Ponto Retorno

Art. 32 — A jogada do ponto de retorno € permitglegndo o bolim encontra-se na zona de jogo.

Art. 33 — Entende-se por ponto de retorno quantiocha lancada da seu primeiro impacto na
cabeceira oposta.

Art. 34 — Para ter validade o ponto de retorno ehbadevera ser lancada de dentro da érea de
7,50 (sete metros e cingqlenta centimetros), ndenoado jogador nem ultrapassar com o0 pé mais
adiante a linha D.

Art. 35 — A bocha, jogada a ponto de retorno naeidetocar nem deslocar nenhum objeto na
ida, caso isso ocorra, aplicar-se-a a rega dagamtao artigo 26, incisos | e Il.

Art. 36 — Depois do impacto na cabeceira, a boahedda ndo podera sair da zona de linha B,
caso isso ocorra, aplicar-se-a a regra da vantdgesmtigo 26, incisos | e 1.

Art. 37 — A jogada devera ser obrigatoriamente aimd@a ao Arbitro, sob pena de
desclassificacdo da bocha langada e anulagao defstos.

Art. 38 — Dentro da linha D, o jogador podera edetas passos ou saltos que lhe parecam
conveniente.

Art. 39 — Antes da jogada, o tiro devera ser aragwicantado ao Arbitro, declarando o objeto a
ser atingido.

Art. 40 — O tiro, quando n&o houve impacto diretaf@eo objeto cantado, mas sim em bocha ou
bolim localizados a uma distancia de 0,24 (vintguatro) centimetros do objeto anunciado, sera
considerado valido.

Art. 41 — Para estabelecer os 0,24 (vinte e quagn)imetros, medir-se-a antecipadamente com
uma baqueta de 0,24 (vinte e quatro) centimetragpetiferia da bocha ou do bolim anunciados as
periferias das bochas ou do bolim passiveis densatiagidos.

Art. 42 — Se houver mais de 0,24 (vinte e quaagdgada serd irregular e o adversario aplicara a
regra da vantagem do artigo 26, incisos | e Il.

Art. 43 — Para o tiro também ser considerado vadigaque da bocha jogada, ndo pode ser mais
de 0,24 (vinte e quatro) do objeto atingido, tonmage como referéncia a distancia existente entre as
duas periferias.

Do Tiro
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Art. 44 - Para efetuar o tiro, o jogador nao pogésar nem ultrapassar com o pé a linha D.

NO JOGO LIVRE
A bocha lancada ao tocar a cabeceira, sair da zohigre sem haver tocado nenhum objeto na ida e
volta ser& desclassificada, se tocar na volta tocdentro da zona livre seréa validado a jogada;

A(s) bocha(s) que sofrerem a a¢do do tiro deveratmenar onde tocardo o fundo da cancha, se a
mesma voltarem para a zona de jogo;

Se o0 bolim retornando por acdo de um tiro a area deonto serd desclassificado a jogada,
reiniciara com a equipe que sai com o bolim na oudrcabeceira.

Na zona A B da cabeceira oposto as bochas devemmarcadas se jogadas a ponto e deslocar-se
mais de 0,70 cm sera dado a lei de vantagem.

Se no tiro a bocha atingida ou outras derem no furale retornar sera validado a jogada deixando
ela fazer seu EFEITO.

Da Cancha e suas Medidas
Art. 45 — A cancha devera ter aproximadamente aaget de 24 (vinte e quatro) metros de
comprimento por 04 (quatro) de largura.

Das Zonas da Cancha
Art. 46 — A cancha devera ter as seguintes linhess as seguintes medidas aproximadamente
conforme o modelo abaixo:

AB C D E FG HI1 JL
A B CD EFG H I JL
A a A —4 metros CaD -2, 5 metros
A a B — 2 metros D a F-5,5 metros
B a C — 2 metros E aF -1 metro

Art. 47 — A zona compreendida entre as linhas A é B zona de jogo livre e o limite maximo
onde deve parar o bolim.

Art. 48 — A zona compreendida entre as linhas A& climite maximo permitido para jogar o
bolim, jogar a ponto.
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Art. 49 — A zona compreendida entre as linhas Aéliinite maximo permitido para jogar o tiro
e determina o limite minimo para jogada de bocha paafa.

Art. 50 — A zona compreendida entre as linhas Eapdstas é a distancia minima onde deve
parar o bolim, transpondo-as com toda a sua suoerfi

Art. 51 — A linha F compreende a metade a cancha.

Art. 52 — A linha G é limite maximo permitido aoggdor para efetuar o tiro, tiro de retorno,
ponto de retorno, o lancamento a zona livre.

Art. 53 — A area de jogo é a compreendida entiieha IC de saida e a linha B oposta.

Da Duragéo das Partidas

Art. 54 — As partidas de campeonato serdo dispsitad@ (doze) pontos, conforme estabelecido
neste regulamento.
Dos Arbitros

Art. 55 — Cada comunidade indicara no minimo doises para serem arbitros das partidas do
campeonato.

Art. 56 — Caberéa ao Arbitro efetuar a medidas gali@s pelas equipes e depois de analisada sua
decisdo, esta sera irrevogavel, caso alguém @rifgor esta acdo prejudicar a equipe adversari& o ju
dever4d mandar repetir a jogada e chamar a atergdodd/iduo se o mesmo continuar depois da
chamada de atencédo do arbitro, este devera relatatimula e o infrator sofre por suas acfes efeitos
suspensivo conforme regulamento.

Art. 57 — Ao final da partida o Arbitro, devera pasos pontos para o anotador dos resultados
para a sumula do jogo.

Dos Atrasos

Art. 58 — As equipes cujos jogadores ndo compagetara hora marcada para o inicio das
partidas e decorrido o periodo de tolerancia demiftutos, serad considerada perdedora por W.O.,
perdendo assim também o0s pontos e sendo elimiradandpeonato e juntamente com seus atletas que
nao compareceram, e 0s atletas por um ano de guagento promovido pelo CMD.

OBS. SE ATLETAS TIVEREM JOGANDO CANASTRA PASSASSBRA A PROXIMA PARTIDA
SE AS OUTRAS EQUIPES TIVEREM PRESENTES.

Do Uniforme

Art. 59- Os jogadores poderao estar vestidos nonerae com qualquer tipo de roupa, porém o0s
calcados serdo com superficie lisa, as quais pos&anprejudicar a cancha, sendo estes ou sapatilhas
especificas para a pratica da bocha, ou chinedagpsestes com superficie lisa, o arbitro do jogeeth
verificar os sapatos antes de os jogadores entnaaszancha, ndo sera permitido jogar descalco.

Do Sistema Disciplinar
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Art. 60 As equipes e participantes das mesmaspaueiparem do campeonato, bem como seus
dirigentes, estardo sujeitas as penalidades ingppsta CMDNR e por este regulamento.

Art. 61 Ofender fisicamente e moralmente pessobsrdinadas ou vinculadas ao CMDNR, por
fatos ligados ao campeonato, qualquer que sejaab, lestardo sujeitos todos os membros da equipe a
suspensdo de participar de qualquer tipo de camape@ue venha ser promovido pelo CMDNR pelo
periodo de 02 (dois) meses a 12 (meses).

Art. 62 O membro da equipe que ofender moralmentArhitro ou jogadores da equipe
adversaria por ato relacionado ao jogo, suspensa®6dJOGOSou suspensdo do Campeonato do
proximo ano. Agressao Fisica ou tentativa 02 aeasudpensao.

Art. 63 Sera eliminada do campeonato a equipe, &wgacida tenha como acéo (agressao fisica
ou moral), contrata membros da equipe adversar@ouia o Arbitro, prejudicar o andamento do jogo.

Art. 64 E proibido aos membros das equipes derdraahcha atrapalhar a jogada da equipe
adversaria, sob pena de a equipe prejudicada peditulacdo da joga ao Arbitro para que efetue
novamente a jogada.

Art. 65— A equipe ou individual que ndo comparet®an seus respectivos reservas para a disputa
dos jogos, mesmo esperando 0os demais jogos, esiesediminados do campeonato e ficardo suspensos
por um ano de qualquer evento promovido pelo CMD/BR reservas somente poderdo atuar em um
jogo na rodada, os titulares ndo podem trocar tgoHa.

Das disposicdes gerais e transitérias

Art. 66. O CMDNR néo se responsabiliza por acideoie danos nas comunidades onde esta se
realizando a rodada do campeonato, e nem aosiparnties do campeonato e visitantes.
Paragrafo Unico — O CMDNR n&o se responsabilizaragoalquer acidente ou lesdo que venha em
prejuizo de qualquer atleta ou equipe.

DAS SEMIFINAL E FINAL

Os jogos das semifinal e final serdo definidos pelatuacdo das duplas que representardo cada
comunidade:
gooooooodn p 7t
2°Numeros de vitoria
3°Confronto direto
4° Sorteio Publico

A equipe com maior niumero de pontos na classifecggiial tem a vantagem de decidir em casa
a semifinal o mesmo critério acontece na final.

Avenida Gustavo Konig, n® 95 — Centro AdministrativCep: 98758-000
Fone: (55) 3338-1018 Secretaria de Administracéd $338-1022 Gabinete do Prefeito
Site: www.novaramada.rs.gov.br / e-mail: admini@reovaramada.rs.gov.br



